[ Teelle med enere og ’riere} [ Enere og fiere J

| makkerpar skal eleverne handle med varer og taelle enere og tiere sammen, sa det matcher varens pris. 7i/<

Der kan arbejdes med en enkelt vare ad gangen og sa bytter de,
eller man kan laegge flere varer sammen og teelle enere og tiere op.

Print kopiarket sa det passer med antal makkerpar.
Laminér kopiarkene for ekstra holdbarhed og brug det flere gange som veerksted

0g ekstra aktivitet. Klip ud.
P& det sidste kopiark er der tomme felter, sa eleverne selv kan tegne varer og prisseette.
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[ Enere og tiere J

Den gode gamle bum-leg kan, udover at leges nar der skal gves tabeller, ogsa bruges til at teelle med fokus pa enere og
tiere.

Seaet eleverne pa stole i en rundkreds, eller lad eleverne sidde oppe pa deres bord.
Start med at gennemga alle tiere fra 0-50 eller mere efter elevernes niveau.

Farste elev siger tallet ét, anden elev siger tallet to og sa videre, indtil man nar den fgrste tier, hvor der sa i stedet skal
siges Bum!

Det gaelder om at sige sit tal sa hurtigt sa muligt, men siger man forkert eller glemmer at sige Bum, er man ude af legen.
Den sidste tilbage har vundet runden.

Nar eleverne har fanget reglerne, kan der puttes flere "Bum tal” ind — fx alle tal indeholdende 4 osv.

Overvej om eleverne kan lege legen i mindre hold, eller om man kan "komme ind i legen igen” efter lidt tid, sa man
ikke udelukker elever fra aktiviteten i leengere tid.
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» Atdele tal i enere og tiere.

» Teelle med enere og tiere.
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[ Dele tal i enere og ‘riere} [ Enere og tiere ]

Eleverne skal i en stafet med to eller flere hold, hente enere og tiere matchende det oprabte tal.
For enden af hver holds bane ligger der en bunke talkort fra 0-50.

Underviseren star for enden af banen og siger et tal (f.eks. ”48”).

Den fgrste elev lgber efter enere ( talkortet "8”) og den naeste efter tiere (talkortet "40").
Kortene vises og ligges i bunken igen saledes der hele tiden er alle kombinationer mulige.

Jeg skal finde tiere
=40

Nar eleverne har godt styr pa reglerne, kan | udvide legen med, at elev nr. 3 i kgen kan hente neermeste tier (50).
Dvs. at den fgrste elev henter enere, den anden elev henter tiere, og den tredje henter neermeste tier fgr/efter tallet.
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» Talkort (www.Tiby.dk) » Atdele tal i enere og tiere.
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